ПРОГРАММА МЕРОПРИЯТИЯ
	1345 – 1400
	Регистрация участников

	1400 – 1405
	Общая презентация курса-практикума, описание процесса организации работы команд и сути реализуемого проекта

	1405 – 1500
	Защита проекта команды №1

	1500 – 1555
	Защита проекта команды №2

	1555 – 1610
	Кофе-пауза

	1610 – 1705
	Защита проекта команды №3

	1705 – 1800
	Защита проекта команды №4

	
	


ОПИСАНИЕ ПРОЦЕССА ЗАЩИТЫ ВЫПУСКНЫХ ПРОЕКТОВ

· Scrum Master: презентация команды, ретроспектива работы команды в течение четырёх спринтов. Продуктивность и развитие команды;
· BA секция / Product Owner: анализ требований, формирование Acceptance Criteria на примере отдельной функциональности. Взаимодействие с командой по уточнению требований;
· Один из членов команды: презентация работы готового функционала;
· Java секция: реализация серверной логики на примере отдельной функциональности;
· UI секция: презентация работы над дизайном проекта;
· Front-End секция: реализация дизайна. Вёрстка страницы. Использованные технологии. Скрипты.
· QA секция: тестирование, тест-кейсы, методы, обнаруженные дефекты.
· Ответы участников команды на вопросы экспертов.

