ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ

«Я выбираю профессию в IT»
1. Общие положения

1.1. Конкурс учащихся «Я выбираю профессию в IT» (далее − Конкурс) проводится с целью повышения престижа технического образования среди учащихся и стимулирования школьников к продолжению обучения по инженерным, компьютерным и другим техническим специальностям, содействия учащимся старших классов в профессиональном самоопределении, ориентирования молодых людей на востребованные социально-экономической сферой профессии, мотивации к обучению современным информационным технологиям и совершенствованию технических умений и навыков.

1.2. Основными задачами Конкурса являются: 

развитие в процессе проектной деятельности исследовательских навыков, навыков критического мышления и умения принимать самостоятельные решения;

знакомство учащихся с миром ИТ-профессий и новыми информационными технологиями;

активизация деятельности педагогических работников по организации проектной деятельности учащихся;

внедрение инновационно-образовательных методов и технологий обучения.
1.3. К участию в Конкурсе приглашаются учащиеся 8-11 классов учреждений общего среднего образования Республики Беларусь.

1.4. Участие в Конкурсе является бесплатным.

1.5. Организаторами Конкурса являются комитет по образованию Минского городского исполнительного комитета, государственное учреждение образования «Минский городской институт развития образования», государственное учреждение «Администрация Парка высоких технологий».

1.6. Для организации и проведения Конкурса Oрганизаторы формируют Жюри Конкурса.

1.7. Жюри Конкурса:

организует оценку работ участников Конкурса;

отвечает на вопросы участников, организует техническую поддержку участников во время проведения Конкурса;

вносит предложения по улучшению организации Конкурса, повышению его методического уровня, устранению выявленных недостатков. 

1.8. Решения жюри Конкурса принимаются на заседаниях путем открытого голосования и оформляются протоколами. Жюри Конкурса имеет право принимать решение, если на заседании присутствует не менее 2/3 состава жюри. Решение жюри Конкурса принимается простым большинством голосов.

1.9. Для организации и проведения Конкурса в учреждениях образования определяется руководитель проекта (руководители проектов).

1.10. Руководитель проекта:

1.10.1. Объявляет о Конкурсе учащимся и организует их работу в соответствии с правилами и условиями Конкурса.

1.10.2. Организует и проводит «День ИТ-карьеры» в рамках которого участниками Конкурса проводится презентация своих проектов перед аудиторией одноклассников или родителей.

2. Содержание и требования к проектам
2.1. К участию в Конкурсе допускаются выполненные участниками индивидуальные проекты.

2.2. Проект представляет собой результат творческой работы школьника, соответствующей целям проведения Конкурса, и должен отражать:
2.2.1. Представление учащегося об одной из ИТ-профессий (или профессии, связанной с работой в ИТ-сфере) – в чем заключается работа специалиста, преимущества и недостатки, необходимые навыки и инструменты данного специалиста, особенности выбранной профессии, условия и место труда, карьерное развитие, смежные области и т.д.

2.2.2. «Дорожную карту» становления будущего специалиста в этой области – путь в выбранную профессию, например, образование (вузы, факультеты, курсы, сертификаты), карьера (наемный работник или собственный бизнес) дополнительные возможности, необходимые действия и возможные риски/сложности, с которыми предстоит столкнуться на пути в профессию.

2.2.3. Вывод: обоснование решения продолжить путь в выбранную профессию (чем профессия/сфера информационных технологий привлекательна лично для автора проекта и каковы его амбиции, т.е. к чему он стремится прийти в результате).

2.3. Для участия в Конкурсе направляются следующие материалы:

описание проекта в электронном виде по форме, указанной в Приложении 1;

презентация проекта в электронном виде (в любом формате);

фото-, видеоматериалы (при наличии);

отзывы о проекте одноклассников, учителей, родителей и других (при наличии).

3. Порядок проведения Конкурса

3.1. Конкурс проходит в один этап.

3.2. Проекты на Конкурс принимаются от совершеннолетних физических лиц – Руководителей проектов. Один руководитель может представить не более пяти проектов учащихся.

3.3. Проекты для участия в Конкурсе принимаются до 16:00 25 мая 2014 года (включительно) в электронном виде по адресу: Парк высоких технологий, дом 1 корпус 1 офис 909, ул. академика Купревича, г. Минск, 220141 или на адрес электронной почты: marketing@park.by. Если размер превышает 10 Мб, Организаторам отправляется ссылка для скачивания материалов, размещенных с использованием файлообменного сервиса.
3.4. Итоги Конкурса подводятся 30 мая 2014 года.

3.5. Жюри Конкурса оценивает представленные проекты по следующим критериям:

	Критерии
	Максимальное количество баллов

	Глубина исследования вопроса, сделанные выводы, объем целевой аудитории проекта
	20

	Использование при создании проекта фактических данных (актуальная статистика, примеры из жизни и т.п.)
	20

	Доступность, четкость, ясность, логика в изложении материала
	15

	Использование информационных технологий для создания презентации проекта, наличие дополнительных видео- и других материалов
	10


3.6. По итогам работы жюри Конкурса определяются победители Конкурса. Победители Конкурса (авторы и руководители проектов) награждаются дипломами I, II и III степени и ценными призами.

3.7. Список победителей Конкурса публикуется 2 июня 2014 года на сайте www.park.by. 

3.8. Апелляции на решения жюри Конкурса не принимаются и не рассматриваются

4. Финансирование Конкурса

4.1. Награждение победителей Конкурса осуществляется в установленном порядке за счет средств безвозмездной спонсорской помощи и иных источников, не запрещенных законодательством Республики Беларусь. Закупка призов победителям осуществляется государственным учреждением образования «Минский городской институт развития образования».
4.2. Оплата труда членов жюри Конкурса не производится.

5. Использование материалов Конкурса
5.1. Организаторы Конкурса имеют право представлять материалы, направленные для участия в Конкурсе, третьим лицам, в том числе путем размещения на сайтах Организаторов и в каталогах Конкурса. 

Приложение 1
Форма описания проекта

1. Название проекта (название выбранной ИТ-профессии)

2. Информация об участнике Конкурса (ФИО учащегося, класс, учреждение образования (область, район, город, адрес, название, мобильный телефон, e-mail)
3. Информация о руководителе проекта (ФИО, место работы, должность, мобильный телефон, e-mail)
4. Основные выводы по итогам выполнения проекта (до 300 слов)

5. Как участие в Конкурсе помогло или поможет достигнуть успеха в плане личностного роста, учебы, будущей карьеры (до 300 слов)
6. Краткое описание приложений (фото-, виде- и др.материалов)

7. Список использованных при подготовке источников
